Аннотация к рабочей программе
 предмета «ИНФОРМАТИКА»

Класс: 4

Рабочая программа составлена на основе Федерального Государственного образовательного стандарта начального общего образования, авторской программы «Информатика 1-4 классы»- компьютерный вариант, Руденко Т.А., Семенов А.Л., издательство» Просвещение», Москва, 2011 г., полностью отражающей содержание Примерной программы, с дополнениями, не превышающими требования к уровню подготовки обучающихся.

Программа рассчитана на изучение информатики 1 час в неделю, всего 34 часа в учебном году.

.

Цель: 

· овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире.

Задачи:

1. развитие мотивов учебной деятельности; 

2. развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

3. развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций УМК:

1. Семенов А.Л., Рудченко Т.А. Информатика. 4 класс. Учебник для общеобразовательных учреждений.  Часть 1. 3-е издание. – Москва «Просвещение», Институт новых технологий, 2015;

2. Семенов А.Л., Рудченко Т.А. Информатика. Рабочая тетрадь. 4 класс.  Часть 1. Пособие для учащихся общеобразовательных учреждений.  2-е издание, доработанное. – Москва «Просвещение», Институт новых технологий, 2015;

3. Семенов А.Л., Рудченко Т.А. Информатика. Тетрадь проектов. 4 класс.  Часть 1. Пособие для учащихся общеобразовательных учреждений.  2-е издание. – Москва «Просвещение», Институт новых технологий, 2015.

4. Компьютерная  составляющая находится по адресу http://moodle.int-edu.ru

Основные разделы (темы) содержания:

1. Язык (3 часа)

2. Основы теории алгоритмов (2 часа)

3. Дерево  (6 часов)

4. Игры с полной информацией (9 часов)

5. Математическое представление информации (2 часа)

6. Решение практических задач (6 часов)
Преобладающими формами контроля выступают мини - проекты и практические работы.

Требования к уровню подготовки  учащихся

В результате изучения курса ученик должен знать/понимать:
· знакомство с одномерной и двумерной таблицей;

· формирование представления о круговой и столбчатой диаграммах;

· знакомство с исполнителем, знакомство с конструкцией повторения;

· знакомство с деревом, освоение понятий связанных со структурой дерева;

· знакомство с игрой с полной информацией для двух игроков, освоение понятий: правила игры, ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия.

уметь:

· подготавливать и проведить презентации перед небольшой аудиторией;

· создавать текстовые сообщения с использованием средств ИКТ; 

· создавать изображения с использованием графических возможностей компьютера; составление нового изображения из готовых.

Аннотация к рабочей программе
 предмета «ИНФОРМАТИКА»

Класс: 5
Рабочая программа составлена на основе Федерального Государственного образовательного стандарта основного общего образования, Примерной программы основного общего образования по информатике и примерной программы по информатике для основной общеобразовательной школы  под редакцией Босова Л. Л., Босова А. Ю.. – Москва: «БИНОМ», 2017, полностью отражающей содержание Примерной программы, с дополнениями, не превышающими требования к уровню подготовки обучающихся.

Программа рассчитана на изучение информатики 1 час в неделю, всего 34 часа в учебном году.

.

Цель: 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.
Задачи:

  организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); 
  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; 
· формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни.
УМК:

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 5 класса. - М.: БИНОМ, 2014.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2014.

Основные разделы (темы) содержания:

1. Информация вокруг нас (12 часов)

2. Компьютер (5 часов)

3. Подготовка текстов на компьютере (8 часа)

4. Компьютерная графика (3 часа)

5. Создание мультимедийных объектов (4 часа)

6. Информационные модели 

7. Резерв(1 час)

Преобладающими формами контроля выступают проверочные и практические работы, а также проверочные работы в форме теста.

Требования к уровню подготовки  учащихся 

В результате изучения курса ученик должен знать/понимать:
· Понятие «информация», «информационный объект». Представление об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;
· устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими функции; 

· информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни;
· основные приемы создания презентаций в редакторах презентаций.

уметь:

· Создать, переименовать, перемещать, копировать и удалять файлы.
· Применять в текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках; выделение, перемещение и удаление фрагментов текста; создания текста с повторяющимися фрагментами; форматировать тексты. 
· Применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков использовать приобретённые знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни.

Аннотация к рабочей программе
 предмета «ИНФОРМАТИКА»

Класс: 6

Рабочая программа составлена на основе Федерального Государственного образовательного стандарта основного общего образования, Примерной программы основного общего образования по информатике и примерной программы по информатике для основной общеобразовательной школы  под редакцией Босова Л. Л., Босова А. Ю.. – Москва: «БИНОМ», 2017, полностью отражающей содержание Примерной программы, с дополнениями, не превышающими требования к уровню подготовки обучающихся.

Программа рассчитана на изучение информатики 1 час в неделю, всего 34 часа в учебном году.

.

Цель: 

· развитие общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты.

Задачи:

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

УМК:

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 6 класса. - М.: БИНОМ, 2015.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2015.

Основные разделы (темы) содержания:

1. Объекты и системы (9 часов)

2. Информационное моделирование (15 часов)

3. Алгоритмика (10 часа)

Преобладающими формами контроля выступают проверочные и практические работы, а также проверочные работы в форме теста.

Требования к уровню подготовки  учащихся 

В результате изучения курса ученик должен знать/понимать:
· Объекты окружающего мира. Компьютерные объекты;

· виды моделей ( натурные и информационные);

· Понятия: алгоритм. Исполнитель; формальный исполнитель; среда исполнителя; система команд исполнителя; формальные и неформальные исполнители.

· Формы записи алгоритмов. Типы алгоритмов.

уметь:

· Классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· Перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую;

· Использовать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические конструкции «следование», «ветвление», «цикл»; 

· Составлять лан действий для решения задач на переправы, переливания и пр.

Аннотация к рабочей программе
 предмета «ИНФОРМАТИКА»

Класс: 7
Рабочая программа составлена на основе Федерального Государственного образовательного стандарта основного общего образования, Примерной программы основного общего образования по информатике и примерной программы по информатике для основной общеобразовательной школы  под редакцией Босова Л. Л., Босова А. Ю.. – Москва: «БИНОМ», 2017, полностью отражающей содержание Примерной программы, с дополнениями, не превышающими требования к уровню подготовки обучающихся.

Программа рассчитана на изучение информатики 1 час в неделю, всего 34 часа в учебном году.

.

Цель: 

· приобретение опыта планирования деятельности, поиска нужной информации, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей.

Задачи:

· сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности; 

· развивать умение планировать – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий, прогнозировать – предвосхищение результата; контролировать – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекции– внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· сформировать у учащихся умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний;

· умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

УМК:

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 7 класса. - М.: БИНОМ, 2017.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2017.

Основные разделы (темы) содержания:

1. Информация и информационные процессы (8 часов)

2. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией (7 часов)

3. Обработка графической информации (5 часа)

4. Обработка текстовой информации (9 часов)

5. Мультимедиа (5 часов)

Преобладающими формами контроля выступают проверочные и практические работы, а также проверочные работы в форме теста.

Требования к уровню подготовки  учащихся 

В результате изучения курса ученик должен знать/понимать:
· Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. Передача информации.
· Основные компоненты персонального компьютера;

· Состав и функции программного обеспечения. 

· Форматирование абзацев;

· Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода;

· Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения.

уметь:

· Кодировать информацию;

· Обрабатывать графическую информацию;

· Создавать и редактировать текстовые документы на компьютере.

· Менять дизайн презентации и макеты слайдов.  Вставлять звуковую и видео информацию в презентации.

Аннотация к рабочей программе
 предмета «ИНФОРМАТИКА»

Класс: 8

Рабочая программа составлена на основе Федерального Государственного образовательного стандарта основного общего образования, Примерной программы основного общего образования по информатике и примерной программы по информатике для основной общеобразовательной школы  под редакцией Босова Л. Л., Босова А. Ю.. – Москва: «БИНОМ», 2017, полностью отражающей содержание Примерной программы, с дополнениями, не превышающими требования к уровню подготовки обучающихся.

Программа рассчитана на изучение информатики 1 час в неделю, всего 34 часа в учебном году.

.

Цель: 

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты.
Задачи:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда

УМК:

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 8 класса. - М.: БИНОМ, 2017.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2017.

Основные разделы (темы) содержания:

1. Введение (1 час)

2. Математические основы информатики (12 часов)

3. Основы алгоритмизации (9 часов)

4. Начала программирования (10 часов)

5. Повторение (1 час)

6. Итоговое тестирование (1 час)

Преобладающими формами контроля выступают проверочные и практические работы, а также проверочные работы в форме теста.

Требования к уровню подготовки  учащихся 

В результате изучения курса ученик должен знать/понимать:
· Системы счисления.

· Элементы математической логики;

· Исполнители и алгоритмы. 

· Алгоритмические конструкции;

· Язык программирования (Идентификаторы. Константы и переменные).

уметь:

· Строить таблицы истинности для логических выражений;

· Описывать алгоритм с помощью блок-схем;

· Реализовывать конструкции алгоритма для исполнителей;

· Создавать программы на языке программирования.

· Определять возможные результаты работы алгоритма при данном множестве входных данных; определять возможные входные данных, приводящих к данному результату.

Аннотация к рабочей программе
 предмета «ИНФОРМАТИКА»

Класс: 9

Рабочая программа составлена на основе Федерального Государственного образовательного стандарта основного общего образования, Примерной программы основного общего образования по информатике и примерной программы по информатике для основной общеобразовательной школы  под редакцией Босова Л. Л., Босова А. Ю.. – Москва: «БИНОМ», 2017, полностью отражающей содержание Примерной программы, с дополнениями, не превышающими требования к уровню подготовки обучающихся.

Программа рассчитана на изучение информатики 1 час в неделю, всего 34 часа в учебном году.

.

Цель: 

· формирование целостного представления о роли информационно-коммуникационных технологий при изучении школьных предметов и в повседневной жизни.

Задачи:

· Сформировать способности связать учебную наполненность (содержание) с своим жизненным опытом, формирование понимания значимости подготовки в области информатики и информационно-коммуникационных технологий в условиях развития современного информационного общества;

· обобщить и систематизировать уже имеющиеся знания у учащихся;

· развить общие представления о целях изучения курса информатики и информационно-коммуникационных технологий.
УМК:

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 9 класса. - М.: БИНОМ, 2017.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2017.

Основные разделы (темы) содержания:

1. Введение (1 час)

2. Моделирование и формализация (8 часов)

3. Алгоритмизация и программирование (8 часов)

4. Обработка числовой информации (6 часов)

5. Коммуникационные технологии (01 час)

6. Итоговое повторение (1 час)

Преобладающими формами контроля выступают проверочные и практические работы, а также проверочные работы в форме теста.

Требования к уровню подготовки  учащихся 

В результате изучения курса ученик должен знать/понимать:
· Элементы теории множеств..

· Моделирование как метод познания.;

· Математическое моделирование.

· Анализ алгоритмов;
·  Электронные (динамические) таблицы.
Базы данных уметь:

· Разработка алгоритмов и программ на изучаемом языке программирования;

· Описывать алгоритм с помощью блок-схем;

· Определение возможных результатов работы алгоритма для исполнителей Робот, Черепашка, Чертежник при заданной исходной обстановке; выявление возможных входных данных, приводящих к данному результату;

· . Создание однотабличной базы данных.Поиск данных в готовой базе. Сортировка записей в готовой базе данных

· Создание электронных таблиц, выполнение в них расчетов по встроенным и вводимым пользователем форму.
Аннотация к рабочей программе
 предмета «ИНФОРМАТИКА»

Класс: 10
Рабочая программа составлена на основе Федерального Государственного образовательного стандарта основного общего образования, Примерной программы основного общего образования по информатике и примерной программы по информатике для основной общеобразовательной школы  под редакцией Босова Л. Л., Босова А. Ю.. – Москва: «БИНОМ», 2017, полностью отражающей содержание Примерной программы, с дополнениями, не превышающими требования к уровню подготовки обучающихся.

Программа рассчитана на изучение информатики 1 час в неделю, всего 34 часа в учебном году.

Цель: 

Обеспечение дальнейшего развития информационных компетенций выпускника.
Задачи:

•  Сформировать представлений о роли информатики, информационных и коммуникационных технологий в современном обществе;

•  сформировать основы логического и алгоритмического мышления;

•  сформировать представления о влиянии информационных технологий на жизнь человека в обществе; понимание социального, экономического, политического, культурного, юридического, природного, эргономического, медицинского и физиологического контекстов информационных технологий;
•  создать условия для развития навыков учебной, проектной, научно-исследовательской и творческой деятельности, мотивации обучающихся к саморазвитию.
УМК:

1. Учебник «Информатика. 10 класс. Базовый уровень». Босова Л. Л. / Босова А. Ю., 2017 г.

2. Компьютерный практикум «Информатика. Базовый уровень. 10–11 классы». Босова Л. Л. / Босова А. Ю. / Куклина И.Д. / Аквилянов Н.А.  / Мирончик Е.А. , 2018 г.

3. Самостоятельные и контрольные работы. «Информатика. 10 класс». Босова Л. Л. / Босова А. Ю. , 2018 г.

4. Методическое пособие. «Информатика. 10-11 классы». Босова Л. Л. / Босова А. Ю. (metodist.lbz.ru/)
Основные разделы (темы) содержания:

1. Информация и информационные процессы (6 час)

2. Компьютер и его программное обеспечение (5 часов)

3. Представление информации в компьютере (9 часов)

4. Элементы теории множеств и алгебры логики (8 часов)

5. Современные технологии создания и обработки информационных объектов (8 час)

Преобладающими формами контроля для актуализации опорных знаний являются  практические работы и тестирование на компьютере (15-20 минут), самостоятельные работы и лабораторные работы (выполнение мини – заданий с исследовательским содержанием)
Требования к уровню подготовки  учащихся 

В результате изучения курса ученик должен знать/понимать:
· Различия в представлении данных, предназначенных для хранения и обработки в автоматизированных компьютерных системах, и данных, предназначенных для восприятия человеком.

· Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем. Архитектура современных компьютеров;
· Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. Тенденции развития аппаратного обеспечения компьютеров.

· Программное обеспечение (ПО) компьютеров и компьютерных систем. Различные виды ПО и их назначение.

· Системы счисления

· Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики;

·  Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики.

Базы данных уметь:

· – строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, используя условие Фано.

· – использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах

· аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения персонального компьютера и классификации его программного обеспечения;

· – применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы технических средств ИКТ;

· – использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации.
переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и шестнадцатеричную, и обратно; сравнивать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления;
– определять информационный объём графических и звуковых данных при заданных условиях дискретизаци
· строить логической выражение по заданной таблице истинности; решать несложные логические уравнения;

· создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с использованием возможностей современных программных средств..

Аннотация к рабочей программе
 предмета «ИНФОРМАТИКА»

Класс: 11

Рабочая программа составлена на основе Федерального Государственного образовательного стандарта основного общего образования, Примерной программы основного общего образования по информатике и примерной программы по информатике для основной общеобразовательной школы  под редакцией Босова Л. Л., Босова А. Ю.. – Москва: «БИНОМ», 2017, полностью отражающей содержание Примерной программы, с дополнениями, не превышающими требования к уровню подготовки обучающихся.

Программа рассчитана на изучение информатики 1 час в неделю, всего 34 часа в учебном году.

Цель: 

Обеспечение дальнейшего развития информационных компетенций выпускника.
Задачи:

• Сформировать умения различать факты и оценки, сравнивать оценочные выводы, видеть их связь с критериями оценок и связь критериев с определённой системой 

ценностей, проверять на достоверность и обобщать информацию; 
• принять правовые и этические аспектов информационных технологий; осознание 

ответственности людей, вовлечённых в создание и использование информационных 

систем, распространение информации. 
• создать условия для развития навыков учебной, проектной, научно- исследовательской и творческой деятельности, мотивации обучающихся к саморазвитию.

УМК:

1. Учебник «Информатика. 11 класс. Базовый уровень». Босова Л. Л. / Босова А. Ю., 2017 г.

2. Компьютерный практикум «Информатика. Базовый уровень. 10–11 классы». Босова Л. Л. / Босова А. Ю. / Куклина И.Д. / Аквилянов Н.А.  / Мирончик Е.А. , 2018 г.

3. Самостоятельные и контрольные работы. «Информатика. 11 класс». Босова Л. Л. / Босова А. Ю. , 2018 г.

4. Методическое пособие. «Информатика. 10-11 классы». Босова Л. Л. / Босова А. Ю. (metodist.lbz.ru/)
Основные разделы (темы) содержания:

1. Обработка информации в электронных таблицах (6 час)

2. Алгоритмы и элементы программирования (9 часов)

3. Информационное моделирование (8 часов)

4. Сетевые информационные технологии (5 часов)

5. Основы социальной информатики (3 час)

6. Резерв учебного времени (3 час

Преобладающими формами контроля для актуализации опорных знаний являются  практические работы и тестирование на компьютере (15-20 минут), самостоятельные работы и лабораторные работы (выполнение мини – заданий с исследовательским содержанием)

Требования к уровню подготовки учащихся 

В результате изучения курса ученик должен знать/понимать:
· Примеры использования динамических (электронных) таблиц на практике.

· Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управления исполнителями и вычислительных алгоритмов;

· Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия человеком. 

· Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 

· . Принципы построения компьютерных сетей. Сетевые протоколы. Интернет. Адресация в сети 

· Интернет. Система доменных имен. Браузеры.

· Социальная информатика Социальные сети — организация коллективного взаимодействия и обмена данными.

Базы данных уметь:

· Строить модели в электронных таблицах.

· Осуществлять реализацию алгоритма на языке программирования.

· Аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения персонального компьютера и классификации его программного обеспечения;

· Использовать средства имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности.

