Красноярский край ЗАТО г. Железногорск

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение 

«Средняя школа № 90»
г. Железногорска Красноярского края
РАБОЧАЯ ПРОГРАММА по информатике

для 5-9 классов

Данная рабочая программа составлена в соответствии с:
· Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации»;
· требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО);

· «Примерной программой основного общего образования по информатике и ИКТ»
· образовательной программы основного общего образования МБОУ Школы №90, 
· требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования.
Количество часов

5 класс – 34 часа, 6 класс – 34 часа, 7 класс – 34 часа; в неделю 1 час. 8 класс – 34 часа; в неделю 1 час, 9 класс – 34 часа; в неделю 1 час.
По разделам курсов 
5 и 6 классов предусмотрены по 2 проверочных работы и 4 проверочных работы в форме теста (по 15 мин.) 
7 классов предусмотрена 1 итоговая проверочная практическая работа и 4 проверочных работы в форме теста (по 15 мин.)

8 классов предусмотрена 1 итоговая проверочная работа и 3 проверочных работы в форме теста (по 15 мин.)

9 классов предусмотрена 1 итоговая проверочная работа, 4 проверочных работы в форме теста (по 15 мин.).
Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в 5- 9 классах ориентировано на спользование:

· В 5 – 6 классах учебно-методического комплекта Л.Л. Босовой «Информатика и ИКТ» для общеобразовательных учреждений.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний

· В 7 –  9  классах учебно-методического комплекта Л.Л. Босовой «Информатика и ИКТ» для общеобразовательных учреждений.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний

УМК по программе:
· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 5 класса. - М.: БИНОМ, 2014.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2014.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 6 класса. - М.: БИНОМ, 2015.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2015.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 7 класса. - М.: БИНОМ, 2017.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2017.
· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 8 класса. - М.: БИНОМ, 2017.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2017.
· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 9 класса. - М.: БИНОМ, 2017.

· Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса (ФГОС).  – М.: БИНОМ, 2017.

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–9 классы : методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний (metodist.lbz.ru/)
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–9 классы : Самостоятельные и контрольные работы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний (metodist.lbz.ru/), 2017.

1. Планируемые результаты освоения учебного предмета
Личностные результаты. Обучающийся научится:
· пониманию информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

· пониманию роли информационных процессов в современном мире;

· владению первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· ответственному отношению к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитию чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способности увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовности к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способности и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

· способности и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

· знанию основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

· Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.    

· Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 

· Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.

Метапредметные результаты. Обучающийся научится: 

· владению общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владению информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владению умениями самостоятельно планировать пути достижения целей;

· соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владению основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владению основными универсальными умениями информационного характера: 

· постановке и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владению информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; 
· умению строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; 

· умению «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно 

· перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; 
· умению выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования.
· умению самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.

· 2.умению оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения

· 3.умению определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.

· умению создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач

ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты: Обучающийся получат возможность научиться:
· формированию информационной и алгоритмической культуры; 
· формированию представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации;
· научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

· научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;

· развитию основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формированию представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитию алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 
· построению алгоритма для конкретного исполнителя; формированию знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; познакомиться с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формированию умений формализации и структурирования информации;

· формированию умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей —

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формированию называть функции и характеристики основных устройств компьютера;

· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;

· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;

· оперировать объектами файловой системы;

· Формированию навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете. Применять основные правила создания текстовых документов в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;

· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;

· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;

· оперировать объектами файловой системы;

УМК Л. Л. Босовой рекомендован Министерством образования РФ, выбран на основании образовательной программы, позволяет реализовать непрерывный курс учебного предмета «Информатика». Содержательные линии обучения информатике по УМК Л.Л. Босовой соответствуют содержательным линиям изучения предмета в основной школе, но реализуются на пропедевтическом уровне.

2. Содержание учебного предмета

Структура содержания курса информатики для 5 классов определена следующими тематическими блоками (разделами):
5 класс

	№
	Название темы
	К-во часов

	1. 
	Информация вокруг нас
	12


	2. 
	Компьютер
	5

	3. 
	Подготовка текстов на

компьютере
	8

	4. 
	Компьютерная графика
	3

	5. 
	Создание мультимедийных объектов
	4

	6. 
	Информационные модели
	1

	7. 
	Резерв
	1

	
	Итого
	34


Раздел 1. Информация вокруг нас

Понятие «информация», «информационный объект». Представление об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;

определение информативности сообщения, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию.

Примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике.
Примеры древних и современных информационных носителей;

Классификация информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях.
Кодирование и декодирование сообщения, используя простейшие коды. Способы кодирования информации.

Преобразование информации по заданным правилам и путем рассуждений.

Решение логических задач на установление взаимного соответствия с использованием таблиц.
Единичные и общие понятия, отношения между понятиями и объектами. Признаки объектов— свойства, действия, поведение, состояния.
Деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации;

Виды систем (материальные, нематериальные и смешанные).

Раздел 2. Компьютер

Устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими функции.
Программное и аппаратное обеспечение компьютера; назначение и функции программного обеспечения компьютера.
Запуск на выполнение программы, работа с ней, закрытие программы.
Создание, переименование, перемещение, копирование и удаление файлов.;

Работа с основными элементами пользовательского интерфейса: использование меню, обращение за справкой, работа с окнами (изменение размера и перемещение окна, реагирование на диалоговые окна).
Ввод информации в компьютер с помощью клавиатуры и мыши.
Выполнение арифметических вычислений с помощью программы Калькулятор.
Осуществление поиска информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку).
Ориентация на интернет-сайтах (нажатие указателя, возврат, переход на главную страницу).
Организация компьютерного рабочего места; требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

Приемы квалифицированного клавиатурного письма.
Систематизация (упорядочивание) файлов и папок.
Основные возможности графического интерфейса и правила организации индивидуального информационного пространства.
Решение задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;

Работа с электронной почтой (регистрация почтового ящика и пересылка сообщения); сохранение для индивидуального использования найденные в сети Интернет материалов; этические нормы работы с информационными объектами.

Раздел 3. Подготовка текстов на компьютере

Применение текстового редактора для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках; выделение, перемещение и удаление фрагментов текста; создание текста с повторяющимися фрагментами; простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; создание и форматирование списка; создание, форматирование и заполнение данными таблицы.

Орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора.

оформление текса в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста.

Создание круговых и столбиковых диаграмм.

Создание объемных текстовых документов, включающих списки, таблицы, диаграммы, рисунки.
Раздел 4. Компьютерная графика

Применение простейшего графического редактора для создания и редактирования простых рисунков.

Видоизменение готовых графических изображений с помощью средств графического редактора.
Создание сложных графических объектов с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами.

Раздел 5. Создание мультимедийных объектов

Основные приемы создания презентаций в редакторах презентаций.
Создание на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрация презентации на экране компьютера или с помощью проектора.

.
Информационное моделирование

Информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни;

Перекодирование информации из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использование графического представления (визуализации) числовой информации;

Форма представления данных (таблица, график, диаграмма) в соответствии с поставленной задачей.

6 класс
	№
	Название темы
	К-во часов

	1
	Объекты и системы
	9

	2
	Информационное моделирование
	15

	3
	Алгоритмика
	10

	
	Итого:
	34


Раздел 1. Объекты и системы

Объекты окружающего мира. Компьютерные объекты. Отношения объектов и их множеств. Разновидности объектов и их классификация. Системы объектов. Персональный компьютер как система.

Применение на бытовом уровне понятий «информация», «информационный объект»;

Признаки объектов окружающей действительности.
Отношения, связывающие данный объект с другими объектам.
Понятие «система», «системный подход», «системный эффект».
Классификация информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях.
Представление об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

Деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации 

Единичные и общие понятия, отношения между понятиями;

Признаки объектов окружающей действительности, их свойства, действия, поведение, состояния; 

отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

Деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

Материальные, нематериальные и смешанные системы;

Изменение свойства рабочего стола: тема, фоновый рисунок, заставка; изменение свойства панели задач.
Свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними; упорядочивание информации в личной папке.

Раздел 2. Информационное моделирование

Как мы познаем окружающий мир. Понятие как форма мышления. Модели объектов. Информационные модели; виды моделей ( натурные и информационные).
Перекодирование информации из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использование графического представления (визуализации) числовой информации.;

Начальные представления о назначении и области применения моделей; о моделировании как методе научного познания;

Примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей.
Правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

Форма представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Схемы.
Логические задачи на установление взаимного соответствия с использованием таблиц;

Раздел 3. Элементы алгоритмизации

Алгоритм. Исполнитель; формальный исполнитель; среда исполнителя; система команд исполнителя; формальные и неформальные исполнители.
Формы записи алгоритмов. Типы алгоритмов. Управление исполнителями Чертежник.
Правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические конструкции «следование», «ветвление», «цикл»; план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

7 класс

	№
	Название темы
	К-во часов

	1
	Информация и информационные процессы 
	8

	2
	Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией
	7

	3
	Обработка графической информации
	5

	4
	Обработка текстовой информации
	9

	5
	Мультимедиа
	5

	
	Итого:
	34


Раздел 1. Информация и информационные процессы (8 час) 

Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: важность, своевременность, достоверность, актуальность и т. п.

Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита.

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы.Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 

Возможность дискретного представления аудио-визуальных данных (рисунки, картины, фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы).Стандарты хранения аудио-визуальной информации.

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах связи.

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. 

Раздел 2. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией» (7 час)

Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 

Основные компоненты персонального компьютера(процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период времени).

Программный принцип работы компьютера. 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые нормы использования программного обеспечения.

Файл. Каталог (директория). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Стандартизация пользовательского интерфейса персонального компьютера.

Размер файла. Архивирование файлов.

Раздел 3. Обработка графической информации (7 час)

Графическая информация. Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета. Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов.

Раздел 4. Обработка текстовой информации (9 час)

Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал). Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных текстовых форматах.

Раздел 5. Мультимедиа (5 час)

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Звуковая и видео информация.

8 класс

	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее

	1
	Введение
	1

	2
	Математические основы информатики
	12

	3
	Основы алгоритмизации
	9

	4
	Начала программирования
	10

	5
	Повторение
	1

	6
	Итоговое тестирование
	1

	
	Итого:
	34


Введение (1 час.)
Раздел 1. Математические основы информатики (12 час.)
Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в позиционных системах счисления. Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием.

Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.

Двоичная система счисления. Запись целых чисел в пределах от 0 до 1024 в двоичной системе счисления. Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Сравнение двоичных чисел. Двоичная арифметика.

Элементы математической логики. Высказывания. Простые и сложные высказывания. Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических операций. Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений.

Раздел 2. Основы алгоритмизации (9 час.)
Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями.

Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление исполнителем.

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Свойства алгоритмов. Алгоритмический язык (язык программирования) — формальный язык для записи алгоритмов. Программа — запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер — автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем.

Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке.

Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алгоритм.

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись состав-

ных условий.

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения.

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель (в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами.

Раздел 3 Начала программирования (10 час.)
Язык программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык). Идентификаторы. Константы и переменные.

Типы констант и переменных: целый, вещественный, символьный, строковый, логический.

Основные правила языка программирования: структура программы; правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл).

Разработка алгоритмов и программ на изучаемом языке программирования Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями.

Примеры задач обработки данных: нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех данных чисел; нахождение всех корней заданного квадратного уравнения.

Приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод).

Анализ алгоритмов. Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату.

Повторение (1час.)
Итоговое тестирование (1час.)
9 класс

	№
	Название темы
	Количество часов

	1
	Введение
	1

	2
	Моделирование и формализация
	8

	3
	Алгоритмизация и программирование
	8

	4
	Обработка числовой информации
	6

	5
	Коммуникационные технологии
	10

	6
	Итоговое повторение
	1

	
	Итого:
	34


Введение (1 час.)
Раздел 1. Математические основы информатики (8 час.)
Элементы теории множеств. Множество. Определение количества элементов во множествах, полученных из двух или трех базовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения. Диаграммы Эйлера–Венна

Моделирование как метод познания. Модели и моделирование. Этапы построения информационной модели.

Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования. Классификация информационных моделей.

Графы. Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. Длина (вес) ребра и пути. Понятие минимального пути. Матрица смежности графа (с длинами ребер).

Дерево. Корень, лист, вершина. Поддерево. Высота дерева. Уровень вершины.

Математическое моделирование. Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта. Использование компьютеров при работе с

математическими моделями.

Компьютерные эксперименты. Примеры использования математических (компьютерных) моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле моделирования: построение математической модели, ее программная реализация, проверка на простых примерах (тестирование), проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели.

Тема 2. Алгоритмизация и программирование (8 час.)
Разработка алгоритмов и программ на изучаемом языке программирования (одном из перечня: школьный алгоритмический язык, Паскаль, Python, Java, C, C#, C++). Табличный тип данных (массив). Примеры задач обработки данных: заполнение числового массива в соответствии с формулой или путем ввода чисел; нахождение суммы элементов данной конечной числовой последовательности или массива; нахождение минимального (максимального) элемента массива. Знакомство с алгоритмами решения этих задач. Реализации этих алгоритмов на изучаемом языке программирования из приведенного выше перечня.

Конструирование алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. Вызов вспомогательных алгоритмов. Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями Робот, Черепашка, Чертежник и др.

Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, выбор алгоритма и его реализация в виде программы на выбранном алгоритмическом языке, отладка программы с помощью выбранной системы программирования, тестирование.

Анализ алгоритмов. Определение возможных результатов работы алгоритма для исполнителей Робот, Черепашка, Чертежник при заданной исходной обстановке; выявление возможных входных данных, приводящих к данному результату.

Раздел 3. Обработка числовой информации (6 час.)
Базы данных. Базы данных. Таблица как представление отношения. Создание однотабличной базы данных.Поиск данных в готовой базе. Сортировка записей в готовой базе данных.

Электронные (динамические) таблицы. Электронные (динамические) таблицы. Формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации; преобразование формул при копировании. Выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построение графиков и диаграмм. Создание электронных таблиц, выполнение в них рас-

четов по встроенным и вводимым пользователем форму-

лам.

Раздел 4.Коммуникационные технологии (10 час.)
Компьютерные сети. Компьютерные сети. Интернет.

Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в современных система связи. Адресация в сети Интернет. Доменная система имен.

Работа в информационном пространстве. Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: почтовая служба; справочные службы, поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др.

Поиск информации в сети Интернет. Средства и методика поиска информации. Построение запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные карты и другие справочные системы.

Рекомендации, повышающие безопасность работы в сети Интернет. Методы индивидуального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет. Сайт. Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция и др. Базовые представления о правовых и этических аспектах работы в сети Интернет. Личная информация, способы ее защиты.
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